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Machine learning Big Data

Cienclia de datos
Estadistica

Matematica _
Deep Learning

Inteligencia Artificial


https://www.mentimeter.com/s/fe05b8d0f1f2f00f9206355e437f0fc0/6ff36de65a41

Aprendiendo a ...

* Escuchar e intepretar (Siri)

* Encontrar (Google)

* Reconocer, recomendar (instagram, twittel
* Jugar (ajedrez, truco, go)

* Manejar...
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At last — a computer program that
can beat a champion Go player PaGE 484

ALL SYSTEMS GO



Aprendiendo a manejar...



“BENEDICT CUMBERBATCH ES EXCEPCIONAL.”
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“UN MAGNIFICO
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Existira Inteligencia Artificial cuando
no seamos capaces de distinguir
entre un ser humano y un programa
de computadora en una
conversacion a ciegas.

Alan Turing (1912-1954)




Los padres del aprendizaje profundo

G. Hinton, Y. LeCun y Y. Bengio ganaron hace 20 dias el
premio Turing (Nobel de computacion)



.. se trata de descubrir un espacio
que desconocemos, de dimension
muy grande y metido en otro de
dimension aun mucho mas
grande...



Dimension 1, 2, 3,...1000, ..., 1000000, ...




Aprendiendo a calcular el rendimiento de un auto...

(4000,100,16)
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El espacio de imagenes de 28x28 pixeles tiene dimension 784...
..(ponele






la dimension puede ser menor...




alo,

ntos que

queremos aprender que cosas estan cerca entre si y cuales no






La distancia de Fermat...

Pierre de Fermat

Facundo Sapienza & Matthieu Jonckheere
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El problema del guardavidas y el principio de Fermat
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La distancia cde Ferrmat nos dice cual es el
carnino corraecto




':- sin ciencia no hay futuro

gracias!

@ @pgroisma
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