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¿Para qué puede llegar a servir esto?

I Modelos matemáticos de
I tejidos celulares y poblaciones de microorganismos
I el proceso de formación de cristales
I sistemas de partículas, sistemas moleculares, . . . ,

sistemas de galaxias
I Se utilizan

I para hacer el análisis y diseño de computadoras paralelas
I para reconocimiento de patrones
I para generar números al azar
I etc. . .
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¿A quién se le ocurrió?

John von Neumann
1903 – 1957

I Análisis funcional, teoría de juegos,
mecánica cuántica, etc

I «El último gran matemático»
I Uno de los miembros principales del

Proyecto Manhattan (1942–46)
I Uno de los inventores de la

computadora moderna
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¿A quién se le ocurrió?

Stanisław Ulam
1909 – 1984

I Teoría de conjuntos, teoría de
números, topología algebraica, etc.

I Una extraordinaria capacidad para
hacer buenas preguntas!

I Miembro del Proyecto Manhattan
(1942–46)
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¿A quién se le ocurrió?

¿Qué los llevó a considerar autómatas celulares?

I Ulam estaba estudiando la forma en que los cristales se forman
I von Neumann estaba estudiando sistemas autorreplicantes

Finales de la década de 1940
Laboratorio Nacional de Los Álamos, Estados Unidos
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Las reglas Con estas reglas cualquier población
se extingue
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