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Breve reseia:

Se trata de una investigacion enmarcada en una tesis doctoral proyectual de disefio. Se plantea un
desarrollo proyectual con producciones graficas e informéticas que comunican coherentemente los
conceptos tratados. Consta de un nucleo grafico de esquemas, diagramas e imagenes, y de un nucleo
objetual de més de 50 programas informadtico-visuales interactivos, para la transmisién y la
ilustracion de los conceptos tratados en la tesis. Son sus objetivos generales la verificacion y la
validacion de la vigencia de las ideas del Movimiento Moderno dentro del campo de la informatica,
particularizando en la obra teorica y artistica de un protagonista de ese movimiento cultural, Tomas
Maldonado. En el desarrollo de la tesis se enlazan reciprocamente las obras artistica, critico-artistica
y critico-informatica del mencionado autor a los fines de encontrar modos informaticos de expresar
coherentemente sus ideas en los tres campos sefialados. Los quehaceres de la elaboracion de la tesis
se establecen a través de series proyectuales que estan constituidas por secuencias de expresiones
técnicas graficas e informadticas. En el trabajo de tesis se parte de una exploracion inicial del campo
técnico expresivo, llegando hasta la especificacion de un diagrama principal de operaciones de
disefio, presentandose luego algunas aplicaciones de los conceptos tratados.

Palabras clave de bisqueda en la web, de la tesis y del software de tesis (Google):

Tesis + Disefio + Grafico + Maldonado + Echagiie

Sitio web de descarga de la tesis y del software respectivo (utilizar boton derecho del mouse
para guardar en la computadora):

http://mate.dm.uba.ar/~lechague/tesis/soft.htm



Objetivos Generales y Especificos de la Tesis Proyectual.

Objetivos Generales:

1- Validar y verificar la vigencia de las ideas y propuestas del Movimiento Moderno en el campo
de la informatica visual, haciéndolo mediante la especificacion proyectual de las ideas y obras de
Toméas Maldonado quién fue protagonista del Movimiento Moderno.

2- Realizando una articulacion genealogica entre las referencias historicas del Movimiento
Moderno y los quehaceres y producciones presentes del campo de la informatica visual interactiva.

Objetivos Especificos:

Lograr una produccion, con fundamentacion conceptual expresada graficamente, de objetos
informaticos visuales interactivos:

1- Que posean como referencia expresiva a las obras de arte de Tomas Maldonado, pertenecientes
al Arte Concreto (linea artistica derivada del Movimiento Moderno).

2- Que comuniquen por medio de su uso las ideas y conceptos de la critica artistica planteados por
el Arte Concreto, y en particular las de Tomas Maldonado.

3- Cuyas pautas de disefio se basen en las ideas y propuestas de Tomas Maldonado en el campo de
la critica informatica.

Metodologia empleada. Caracteristicas generales:

1-Productividad técnico-significativa: Cada paso metodoldgico produce un objeto técnico que
expresa ideas proyectuales. Esto es coherente con la postura moderna de considerar al proyecto como
modo de pensamiento de la realidad.

2- Iconicidad técnico-significativa: Cada paso metodologico tiene su correspondiente imagen
grafica de referencia que expresa las ideas o conceptos puestos en juego. Esto es coherente con la
consideracion moderna de tratamiento conceptual proyectual por medios propiamente iconicos.

3- Serialidad técnico-significativa: Cada paso metodologico esta representado por la relacion entre
los términos sucesivos de las series técnico-expresivas que constituyen la tesis. Esto es coherente con
la propuesta moderna del quehacer proyectual expresando al pensamiento a través de series técnico-
expresivas.

4- Heterogeneidad metodoldgica: Entre los planteos metodologicos iniciales (relativos a la
exploracion del campo técnico significativo) y los posteriores desarrollos conceptuales productivos,
se establece una esencial diferencia, pues de una exploracion de corte heuristico-fenomenologico se
pasa a una conceptualizacion historico-técnica e iconico-técnica que permite la efectivizacion actual
y material de las ideas del Movimiento Moderno en el campo de la informatica. Esto atiende al
establecimiento del campo conceptual relativo a la actualidad y convencionalidad de las técnicas por
las que se expresan los conceptos proyectualmente.



También dentro de los propios planteos iniciales se establecen dos vias paralelas de tratamiento, a
los fines de rescatar a partir de la exploracion fenomenoldgico-heuristica, indices técnico-materiales
para la elaboracion conceptual intrinseca desarrollada posteriormente.

Fases de Desarrollo de la Tesis:
Fase metodologica 1.

Para cumplir con los objetivos especificos de la tesis se requiere del conocimiento previo del
campo informatico visual interactivo en funcion de poder expresar las ideas del Arte Concreto. El
trabajo para producir tal conocimiento se realiza en esta fase 1.

Breves referencias a cuatro aspectos de la fase metodologica 1:

1) Objetivos particulares de esta fase: Atafien a la exploracion del campo informatico-visual para
establecer las posibilidades de expresion de las ideas del Arte Concreto.

2) Referencias filosoficas del quehacer metodologico de esta fase: Tiene como referencias
filosoficas a la fenomenologia y a la antropologia filosoéfica en tanto elabora el conocimiento
atendiendo a las significaciones surgidas de la experiencia proyectual.

3) Desarrollos técnico-significativos producidos en esta fase:
Se especifican a través del desarrollo de series proyectuales técnico-expresivas que:

a) tienden a lograr expresiones técnicas coherentes con las propuestas critico-artisticas del Arte
Concreto (a través de la principal via metodoldgica exploratoria de esta fase 1), y

b) permiten la deteccion analitica de elementos técnico-significativos de interés (a través de la via
metodoldgica analitica secundaria de esta fase 1).

1) Serie representativa de la obra de A.Pankin - A los fines de contar con referencias para poder
iniciar la exploracion del campo de posibilidades expresivas de la informatica visual, se realiza un
rastreo de antecedentes de expresiones técnicas de obras de arte. Se ha atendido especialmente a la
obra de A.Pankin quién realiza objetualizaciones reales y virtuales animadas sobre una obra de
Malevitch, a estas producciones se las considera legitimos comentarios proyectuales. A partir de
estas ideas se producen cuatro programas informaticos que situan a una representacion de la obra real
de A.Pankin en un espacio virtual tridimensional, resaltando cada uno de ellos aspectos de interés
estético.

programa: 1-1-l.exe  programa: 1-1-2.exe programa: 1-1-d.exe pa 1.e
fi i6n atri Jaread configuracién geométrica en grises base radiante base semi-transparente




i1) Serie representativa de la obra de Maldonado - Basdndose en lo anterior se procede a crear
diversas objetualizaciones virtuales referentes a una obra de T.Maldonado (Construccion-1945).

Programa: 1-2-1.exe Programa: 1-2-2.exe Programa: 1-2-3.exe Programa: 1-2-5.exe
Espacializacién del Cuadro como Caja volumétrica
sentido de planariedad kot e Ben iR smpnl, espacio-pasaje o tunel con cuadro
plano flotante versus de salida. como hueco.

espacio circundante.

En estas dos series anteriores se detectan efectos consecuentes de la construccion de las imagenes por
la reticula de pixeles.

ii1) Se considera interesante contraponer una obra clasica (el Arnolfini de Van Eyck) con la obra del
Concreto de T. Maldonado, y realizarlo virtualmente en un espacio tridimensional utilizando ademas
un efecto de transparencia en las representaciones de las obras. Este efecto se produce por la
composicion pixelar de los valores cromaticos (binarios) correspondientes a la respectiva imagen de
cada obra.

Programa: 1-3-1.exe Programa: 1-3-2.exe
Mapeo de texturas Texturado transparente,
con transparencia, con plano separador.



iv) Rescatando la propuesta de planariedad expresiva del Concreto se presenta a la contraposicion de
las imagenes de las obras, de modo virtual bidimensional, dentro de ventanas informaticas. Se lo
hace simplemente anexando las obras lateralmente, y colocando la obra del Concreto en forma de
imagen sprite (incrustada). Para la implementacion de este modo de colocar una imagen dentro de la
otra se utilizan algoritmos que operan logicamente sobre valores pixelares.

v) Se experimenta con la colocacion de figuras en el escritorio de fondo del sistema de ventanas. Este
método se denomina "de creacion de regiones", generandose una configuracion de pixeles de forma
dada por una imagen, que en ambos casos mostrados tiene la forma del contorno de la pintura del
Arte Concreto. Llenandosela en el primer caso con el motivo de la propia obra, y en el segundo caso
caso con la obra de Van Eyck. Para la creacion y el llenado cromatico de las regiones se utilizan
también algoritmos que apelan a los valores cromaticos binarios de los pixeles.




4) Resultados de esta fase metodological respecto de sus dos vias metodologicas subsidiarias:

a) Desde el punto de vista de la busqueda de las expresiones informaticas més adecuadas para las
ideas del Arte Concreto se plantea que las expresiones virtuales bidimensionales son mas coherentes.

b) Desde el punto de vista del encuentro de un elemento técnico significativo de interés para los
desarrollos conceptuales planteados por los objetivos de la tesis, el pixel informatico es un elemento
clave para la sintesis comprensiva proyectual de los hechos de la informatica visual.
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Interfase metodologica 1-2.
Breves referencias a cuatro aspectos de la interfase metodoldgica 1-2:
1) Objetivos particulares de esta fase: Tratamiento técnico conceptual de los resultados de la Fase
metodologica 1, a los fines de posibilitar establecer operatorias de disefio para la produccion de
dispositivos informaticos de acuerdo con los objetivos de la tesis.

2) Referencias filosoficas del quehacer metodoldgico de esta fase:

a) Neopositivismo logico en relacion con los desarrollos de T. Maldonado con referencias a
Wittgenstein y a Pierce.



b) Dialéctica pictorico técnica especificada en la teoria del Arte Concreto.

3) Desarrollos técnico-significativos producidos en esta interfase metodoldgica: Se especifican por
medio de series proyectuales implementadas por dispositivos informaticos y por diagramas graficos.
Se describen breve y resumidamente los desarrollos de algunas de las series:

- Series proyectuales establecidas de acuerdo con Maldonado-Wittgenstein:

En relacion con las especificaciones técnico-significativas de la logica en lo proyectual, lo que
ha implicado:

En relacion con modelos pixelares representativos de formas y efectos (mini-iconos y
antialiasing, entre otros) donde se aprecia el puntillismo pixelar.

Series proyectuales historico-técnicas en relacion con la génesis de lo pixelar y en relacion con
la dialéctica pictorica clasico moderno.

Serie del reticulo geométrico de Wittgenstein y su pertinencia para pensar el modelo pixelar en
tanto reticulacion cualitativa y cuantitativa (coordenadas pixelares).

Serie de la semejanza en las imagenes modelo diferentes pero referidas al mismo objeto.
Ahora, por semejanza significativa habran numerosisimas imagenes que referiran a lo mismo,
pudiendo ser consideradas como la misma imagen. Esto divide al nimero posible de imagenes en
clases de equivalencia con relacion a tal significacion establecida.




Serie del puntillismo pixelar y efectos relacionados.

Puntillismo pixelar y pictorico. Correlacion historico-técnica de dos efectos para la construccion
de imagenes.

La lupa pixelar (zoomin) representa, "mapea", el contenido de la Video RAM de cierta zona de
la pantalla actual, ampliando iconicamente la porcion de imagen pixelar.
Mini-icono de escritorio, efecto de aliasing pixelar y efecto de suavizado de bordes de ventanas.

Serie de modalidades de relacion de copresencia de ventanas informaticas en el escritorio (sistema
de valores iconicos relativos y jerarquico). Ventana siempre en primer plano o posibilidad de
intercambio de planos segun calidad funcional de ventana activa.




Serie de especificaciones y operaciones logico-técnicas pixelares y representaciones técnico
expresivas de la logica. Codificacion binaria del color y operaciones logicas posicion a posicion.

0000 0000
0000 0000
1111 1111
1111 1111
0000 0000
1111 1111

Procedimiento para enmascaramiento por operaciones logicas pixelares. Aplicaciones en planos
de profundidad y en sprites.
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Efecto de transparencia en espacio virtual 3D por composicion logica pixelar y creacion de
regiones pintadas por algoritmos pixelares.




Serie de especificaciones de la interaccion viso-motriz y sus modos. Intercambio y arrastre.

Drag'n Drop

Serie de los sistemas de representacion geométricos para la representacion escénica en pintura e
informatica visual. Perspectiva técnica de Durero y método de ray tracing para escenas virtuales.

lugar del objeto rayo de
virtual correspondiente iluminacién
al pixel de la pantalla {virtual)

perspectiva color del pixel
objeto virtual encendido real
representative

del color del

esquema del ray tracing ::g::;‘\fr:{‘jzlde'

Serie de calidades de pixel y su categorizacion conceptual (T.Maldonado) en el campo de las
significaciones técnicas y su aplicacion a la representacion de la obra del concreto.
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Series histdricas relativas a la génesis técnica del pixel, la representacion y la dialéctica pictorica:

Serie historico-critica del punto — Correlatos técnico-significativos entre nociones geométricas y
pictdricas del punto y los sistemas de imagenes pixelares. Punto abstracto formal en Euclides, ideal
de imposible referencia material, ideal basico en el pensamiento occidental.
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Construcciones geométrico-significativas relativas al punto.

Esquema ideal de la perspectiva. Determinaciones de puntos reales, virtuales, ideales y reales,
pivote ideal euclideo.

Perspectiva concreta de Durero. Ilustra la determinacion extrasubjetiva de la imagen perspectiva,
desde objetos constituidos por puntos que se proyectan por lineas.

Escenas virtuales por Ray Tracing en donde cada pixel determina el rayo que incidira sobre los
objetos virtuales definidos como una malla de poligonos espaciales adyacentes, y segun la
iluminacion del punto de incidencia se calcula su color a ser emitido por el monitor.
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Construccion puntual de las imagenes - paradigma de la imagen mosaico.

Paralelismo entre puntillismos pictdrico y pixelar a través de efectos Opticos de mezcla de colores
por cercania angular visual de los puntos constitutivos de las iméagenes.

Puntillismo pictorico pasivo (iluminacidon externa), puntillismo pixelar activo (iluminacion
propia).

Punto técnico material considerado desde el movimiento moderno. Kandinsky.

Puntos de Kandinsky, huella de una lezna y materialidad de objetos geometricos, y pixel como
ejemplo de minimo técnico en contexto (minimo elemento emisivo luminoso en informética visual).
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Series historico criticas de la dialéctica pictorica - Oposiciones y superaciones.

Marco vs. Contenido  --- Marco Recortado
Pared vs. Cuadro --- Coplanariedad
Expresion vs. Produccion --- Expresion Productiva

referente

virtual lo concreto

auto-efectivo

efecto
al ojo

auto-referente
representacional hetero-efective

Serie historico - critica del sustrato pictérico -Van Eyck, Seurat y el Concreto, el lugar y funciéon del
sustrato (pasta pictdrica) en relacion con la expresion y la representacion.

Van Eyck - tratamiento del dleo a través de “trabajo de orfebre” - subordinacion del sustrato a la
representacion.

Seurat - puntillismo como medio de expresion de atmoésferas sociales - subordinacion del sustrato
a la expresion.

El Concreto — sustrato material propiamente expresivo.
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Serie historico — técnica de la imagen - analisis - sintesis — transmision. Genealogia técnica del Pixel
Informatico desde el S. XIX.
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INICIO - el Ojo Eléctrico de Siemens (tiene una interesante relacion con Seurat).
DESARROLLO - del escaner mecanico optico al TRC: P. Nipkow, C. Jenkins, J. L. Baird, P.
Farnsworth, V. Zworykin.

ETAPA INICIAL DEL COLOR - Shadow mask y el trinitron (triple cafidon electrénico) .
ETAPA ACTUAL - LCD y Plasma Optico.

Diagrama de sintesis de las series: Tomando en cuenta lo anteriormente desarrollado se produce
un diagrama de modelacién en el cual se ilustra la fundamentacion del paralelismo (isomorfismo)
entre las consideraciones de la pasta pictorica en funcion representacional (Arte Clasico) y el pixel de

ventana, y las de la pasta pictérica en funcion intrinsecamente expresiva (Arte Concreto) y el pixel
de escritorio.
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4) Resultados:

a) Se han referenciado de forma conceptual las diversas especificaciones icénico-técnicas del pixel,
elemento sefialado en la fase metodologica 1.

b) Se han logrado precisar, a través de especificaciones técnicas, valores icOnicos pixelares
diferenciados y correspondientes a categorias del Arte Concreto, habiendo siendo ello realizado con
atencion a la obra critico informética de Tomés Maldonado.

Fase metodoldgica 2.
Breves referencias a cuatro aspectos de la fase metodologica 2:

1) Objetivos particulares de esta fase: Establecer operatorias de disefio para la produccion de
dispositivos informaticos cuya realizacion se sustente en las referencias a las ideas del Arte Concreto
y del Movimiento Moderno, especificadas anteriormente.

2) Referencias filosoficas del quehacer metodologico de esta fase: Se utiliza el mismo marco teorico
de la interfase 1-2 para fundamentar un sistema de operatorias de disefio, logrando la expresion
técnicamente intrinseca de la dialéctica pictorica a través de la instauracion de valores iconicos en el
campo informatico visual.

3) Desarrollos técnico-significativos producidos en esta fase: Las operaciones proyectuales atafien a
la variacion de los estatutos expresivos informaticos de las representaciones de las obras de arte, y a
la variaciéon de las modalidades interactivas para relacionar dichas representaciones. Las diversas
posibilidades de expresion informatica de la contraposicion entre las obras cldsica y del concreto se
relacionan en un diagrama con 4 nodos interconectados. Cada una de las cuatro posibilidades que se
corresponden con su respectivo programa informdtico especifico son: A- presentacion estatica
simultdnea en ventanas respectivas, B- presentacion estatica simultdnea en ventana y en escritorio,
C- presentacion secuencial sucesiva interactiva en ventana y, D- presentacion dindmica por arrastre
desde ventana a escritorio.
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4) Resultados: Esta produccion cumple con los objetivos proyectuales de la tesis, ya que expresa
informaticamente, de modo interactivo, la dialéctica pictérica por medios conceptualmente
coherentes, a través del mencionado paralelismo pictérico-pixelar.

Fase metodologica 3

En esta fase propositiva se muestran variados ejemplos de aplicacion de los conceptos e ideas
desarrollados en las anteriores fases de la tesis, a través de la expresion informatica de ideas critico-
artisticas en relacion con la obra de otros pintores y también de desarrollos en el campo de la
significacion informatica de relaciones causales.

5. Resultados y conclusiones mas trascendentes obtenidos.
En relacion con los aportes para la consolidacion del campo proyectual:

I- Se han encontrado modos propiamente proyectuales de considerar significativamente a las
técnicas informaticas, basados en el Movimiento Moderno el cual es fundamento genealogico del
campo proyectual actual. Lo propiamente proyectual atafie a la consideracion a través de signos
técnicos actuales de aquellos otros signos técnicos pertenecientes a otras épocas.

2- Se propone un nuevo modo, conceptualmente fundamentado, de proyectar dispositivos
informaticos interactivos para la critica del arte pictorico.

3- Trabajando sobre la linea, planteada efectivamente por Le Corbusier entre otros, de tomar a los
productos de disefio como las propias expresiones del pensamiento proyectual, se ha obtenido una
fructifera produccion, de expresiones informaticas conceptuales fundamentadas.

En relacion con las propuestas tedricas de Tomas Maldonado:

1- Se ha tratado la tematica de la imagen modelo dentro de la informaética visual refiriéndola a las
condiciones técnico-significativas planteadas por Maldonado-Wittgenstein-Peirce, y por ello mismo
se ha aportado efectivamente con conceptos nuevos al problema de la calidad de la imagen.

2- Se ha aportado a la historia critica de las técnicas de la iconicidad, planteando genealdgicamente y
materialmente las tematicas de la significacion en el campo de la informdtica visual. Maldonado
sefiala la deuda existente respecto de la propuesta marxista de historizar no solamente las técnicas de
produccion de dispositivos reales, sino también la produccion técnica de signos.
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